倍泰体温计SDK说明文档v2.0.4
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[bookmark: _Toc12276][bookmark: _Toc31438]1.前言
	本SDK主要包含倍泰蓝牙通信产生的数据的解析，和与系统蓝牙相关的内容，倍泰体温计用于此sdk，具体的android手机蓝牙通信相关的内容可参照demo例子。

2. [bookmark: _Toc4894][bookmark: _Toc24626]引入sdk到项目中
第一步：把aar文件下的所有文件复制到项目中的lib库下
[image: IMG_256]


第二步:在项目module下的build.gradle文件下添加如下配置

	
repositories {
    flatDir {
        dirs 'libs'
    }
}

compile(name:'ble-sdk_v2.0.4', ext:'aar')
[bookmark: _GoBack]



第三步：在Application的onCreate方法中初始化一下sdk就能正常使用体温计了
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[bookmark: _Toc14525][bookmark: _Toc8084]2.倍泰体温计的使用
第一步：创建一个体温计引擎
	TemManager mTemManager==new TemManager(this);


第二步：设置各种监听器
	mTemManager.addBluetoothStationListener(mBlueStationListener);//Add a mobile phone bluetooth status listener
mTemManager.setConnectStationCallback(mConnectStationCallback);//Add bluetooth body fat scale connection status listener
mTemManager.setTemMesureResult(mITemMesureResult);//Add a measurement listening


[bookmark: OLE_LINK1]private final IBlueStationListener mBlueStationListener = new IBlueStationListener() {
        @Override
        public void STATE_OFF() {
            //手机蓝牙状态:已关闭
        }
        @Override
        public void STATE_TURNING_OFF() {
            //手机蓝牙状态:正在关闭...
        }
        @Override
        public void STATE_ON() {
             //手机蓝牙状态:已开启       }
        @Override
        public void STATE_TURNING_ON() {
            //手机蓝牙状态:正在开启...      }
    };

    private final IConnectStationCallback mConnectStationCallback=new IConnectStationCallback() {
        @Override
        public void onConnected(ProductStyle productStyle, BluetoothDevice device) {         //已连接
        }

        @Override
        public void onConnecting(ProductStyle productStyle, BluetoothDevice device) {//正在连接

            }
        @Override
        public void onDisConnected(ProductStyle productStyle) {
            //已断开
        }
    };


    private final ITemMesureResult mITemMesureResult = new ITemMesureResult() {
        @Override
        public void mesureResult(TemMesureResult result) {
            //接收到测量结果
        }

        @Override
        public void mesureHisResult(TemMesureResultHis hisResult) {
           //接收到历史测量数据
        }

        @Override
        public void error(int errorCode,String blueName) {
            //接收到错误信息

//            0x01:测量结果温度低，LCD 显示 L
//            0x02:测结果温度高，LCD 显示 H
//            0x03:环境温度过低，LCD 显示 EL
//            0x04:环境温度过高，LCD 显示 EH
//            0x05:低电压，LCD 显示电池符号
//            0x06:其他Err 测量错误，LCD 显示 Err
        }

        @Override
        public void onDevicePoweroff() {
            //设备关机
        }

        @Override
        public void setUnitSuccess() {
            //设置单位成功
        }

        @Override
        public void getHisDataFinish() {
            //获取历史数据完成
        }

        @Override
        public void getVersion(int versionCode) {
            //版本号
        }
       @Override
        public void setTemperatureModeSuccess() {
            //温度模式切换成功
        }

    };



	


体温计测量结果TemMesureResult 信息说明
public String measureTimeStr;//时间
   // 00：耳温C 标记
    // 01：耳温F 标记
    //02: 额温C  标记
    //03: 额温F  标记
    //04：物温C  标记
    //05：物温F  标记
    //06；室温C  标记
    //07: 室温F 标记
public int com;//测量的位置及单位
/*** 温度 ***/
public float temperature;



第三步：让体温计引擎运行起来 就可以正常使用了
	mTemManager.startWork();



其他功能说明及细节处理
	1、 mTemManager.stopWork();//让引擎暂时挂起 处于不运行状态 此时会断开蓝牙设备

2、mTemManager.setMustConnectBlueAddress(mustConnectAddress);//mustConnectAddress默认为null，引擎会随机扫描进行连接，如果设置了mustConnectAddress，引擎只会连接这个mustConnectAddress对应的设备

2、 mTemManager.setUnitC();//把单位切换成°C
3、 mTemManager.setUnitF()//把单位切换成F
4、 mTemManager.setTemperatureMode（int mode）//切换温度模式mode= 0为耳温模式mode= 1额温模式 mode= 2 物温模式mode =3 室温模式
5、 mTemManager.getNewestHistoryData（）//获取最新（未上传）历史数据
6、 mTemManager.getAllHistoryData（）//获取所有历史数据
7、 mTemManager.RequestTemperatureMeasurement（）//请求测温
8、mTemManager.getDeviceSn() // 获取设备SN号
9、引擎退出时要主动释放资源
if (mTemManager!= null) {//界面退出的时候清理一下 内存回收比较快
    mTemManager.removeBluetoothStationListener(mIBlueStationListener);
    mTemManager.exit();
    mTemManager= null;
}
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public class App extends Application {

@verride
public void onCreate() {
super.onCreate();

EbeltersdkManager. init(getApplicationContext());

“EbeltersakManager . outlogFalg=true;]




